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Liste des activités médiévales

n FER DE LANCE

» Corderie

* Armes et armures

* Philosophie premiere

LA LICORNE

* Médecine

* Frappe de monnaie
* Veniriere

&) ROUGEMONT ET GANECOUX

* Produits de beauté

* Tapisserie

* Bureau de curiosités

* Lice de combat pour enfants
* Tente visitable

* Trébuchet enfanis

» Casse-noix

(£) ORME BLANC

* L’'ordonnance

* Louis Xl

* Cuisine & épices

FRERES CORBEAU
Tir & l'arc
Lancer de haches

) Justice et engin de torture
Enrtillerie

) Trébuchet (fir de bonbons)
BLice de combat et spectacle
EBBrocante

Horaire des animations
meédiévales

SAMEDI ET DIMANCHE
(Sous réserve de météo favorable)

11h : tir darfillerie (3)
fir de frébuchet (5)

SAMEDI DE 11H A 19H : animations médiévales permanentes
15H30 : investiture de I'Ordre de Marie de Hongrie
JUSQUE 21H : nocturne des échoppes des artisans

21H : marche aux flambeaux (£2km) suivi d’un fir
d‘artillerie de nuit

DIMANCHE DE 11H A 18H : animations
médiévales permanentes

11H : procession Saint-Ursmer
14H ET 15H30 :

visites guidées de la Ville (4€)
(départ de I'office du tourisme)
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13h30 : spectacle «mariage qui fourne mal> (6)

14h30 : fir d’arfillerie (3)
fir de frébuchet (5)

15h30 : spectacle de combats dans la lice (6)
17h : tir d’artillerie (3)
fir de trébuchet (5)



